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Tvorba desktopové aplikace

OP vypracujte podle Pokyni k vypracovani OP.

Povinné soucasti obsahu:
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A. Prakticka ¢ast: Program
Dva tématické okruhy:

- Automatizace procesti
Program musi umét pracovat s importem a exportem dat
Program vyuZiva alespon jedné knihovny nepouzivané v bézné vyuce

- 2D pocitacova hra
Program musi mit vytvoreny alespon tfi levely
Program musi mit v néjaké podobé implementovany souboj s nepfitelem

Funk¢ni pozadavky na program jsou uvedeny v pokynech k vypracovani OP.

B. Formalni ¢ast prace (je povinné se drzet niZze zminéné struktury, jinak nebude mozné praci obhijit):

1. Zakladni popis projektu, harmonogram prace
Zakladni informace o projektu, popis a plan realizace, popis vyuZziti, graficky navrh aplikace

2. Analyza projektu

Popis programu prostfednictvim diagramu t¥id, diagramu procesu, use-case a sekvenéniho diagramu

3. Navod k programu
Popis funkcionalit programu z uZivatelského pohledu

4. Dokumentace programu
Dokumentace zdrojového kédu programu a popis pouZitych konstrukénich feseni pro jednotlivé problémy
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