Prace s proménnymi

a.
b.
c.
d.

Proménna

Datovy typ

Prace s proménnymi v riznych jazycich
Pretypovani

Rizeni b&hu programu

a.
b.
c.

Druhy podminek
Druhy cykll
Skokové pfikazy

Datové struktury

a. Préace s textovymi fetézci
b. Pole
c. Seznamy
d. Slovniky (Map)
I/0, Funkce
a. Uzivatelsky vstup
b. Uzivatelsky vystup
c. Definice funkce
d. Vyuziti funkci
e. Rekurze

Zaklady objektového programovani

a.

Q0T

Tfida
Konstruktor
Atributy
Metody

Getter a setter

Objektové programovani

a.

® Q00U

Dédi¢nost
Polymorfismus
Zapouzdfeni
Rozhrani
Pretizeni metod

Zakladni algoritmy

a.
b.
c.

Druhy tfidéni
Binarni strom
Spojovy seznam

Grafické rozhrani

a.
b.

Komponenty
Menu



9. Vlastni grafické elementy
a. Zakladni grafické elementy

b. Vykreslovani objektl
c. Pohyb objektd

d. Casovani

e.

Detekce kolize

10. Dokumentace programu
a. Diagram tfid
b. Diagram procesu
c. Diagram pfipadl uziti
d. Sekvencni diagram



