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Kapitola: Technologie sité Internet

Cviceni 4 — Obsluha formularta v jazyce JavaScript

Témata

Uvod do jazyka JavaScript
Zpracovani hodnot z formulare

Material

Programy: PSPad, Mozilla Firefox nebo Google Chrome, Prizkumnik nebo WinSCP
Ostatni: napovéda k jazyktim HTML a JavaScript, http://www. jakpsatweb.cz

Co mame znat?

Jaké vlastnosti musi spliovat algoritmus?

Co je proménna a co je datovy typ proménné?

Jaké typy jednoduchych a strukturovanych piikazi muzeme vyuzit? V jakych situacich se pouzivaji?
Jak pracujeme s podprogramy (definice, pouziti)?

Jaké moznosti mame pro vstup dat do programu a pro vystup dat z programu?

Jaky je rozdil mezi statickym a dynamickym dokumentem?

Do kterého mista v HTML dokumentech zapisujeme instrukce v jazyce JavaScript?

Ukoly

1.

Seznamte se s napovédou k jazyku JavaScript, kterd se nachazi na konci tohoto navodu. Stejné jako v pfipadé jazyku
HTML a CSS i tuto napovédu budete mit k dispozici u zkousky. Druha polovina napovédy se tyka jazyka SQL, se
kterym se seznamime v posledni kapitole predmeétu.

. Vytvorte formuldf se vstupnimi policky a tladitky (zvolte dle potieby) pro feseni tiloh obsahujicich pouze sekvence

pifkazt, které znate z VA2. Zadnou z uvedenych tloh nelze vyuZit v projektu!

a) Vypoctéte prumér ze dvou/tii zadanych éisel.

b) Vypoctéte soucet/soucin ze dvou/tii zadanych cisel.

c¢) Vypoctéte obvod/obsah ¢tverce/obdélnika/kruhu.

d) Vypocététe povrch/objem krychle/kvadru/védlce.

e) Vypoctéte délku prepony pravoihlého trojihelnika, jsou-li ddny délky jeho odvésen.

f) Vypoctéte obsah pravotihlého trojihelnika, jsou-li dany délky jeho odvésen.

g) Vypoététe délku strany ¢tverce, ktery mé stejny obsah jako obdélnik se zadanymi délkami stran.

h) Prevedte mezi jednotkami K¢/€, m/mm/dm/km, MiB/KiB/B/b, °C/°K/°F.

i) Vypoctéte pocet hlav a nohou kraliku a slepic na babi¢éiné dvorku (neuvazujte mutace ani netiplnd zvirata).

)
j) Vypoctéte délku ocasu klokana pii zadané celkové délce téla, vite-li, ze délka ocasu ¢ini 30 % celkové délky.
)

Vipoctéte cenu zbozi bez DPH pii zadané cené zbozi véetné DPH (aktudlni sazba DPH ¢ini 10/15/21 %).

. Vytvorte formulaf se vstupnimi policky a tlac¢itky (zvolte dle potieby) pro feseni dloh obsahujicich jednoduché pod-

minky, které znite z VA2. Zadnou z uvedenych tloh nelze vyuZit v projektu!

a) Vypoctéte podil dvou zadanych cisel.
b) Nactéte dvé ¢isla a vypiste je sefazend sestupné/vzestupné.

¢) Vypoctéte absolutni hodnotu rozdilu dvou zadanych ¢&isel (tj. odecteni menstho od vétsiho).

)
)
)
d) Ovérte vypoétem, zda automobil dojede do cilové stanice, pti znalosti nezbytnych hodnot.
e) Zjistéte maximum/minimum ze dvou zadanych ¢isel.
f) Zjistéte, zda zadané ¢islo je ¢i neni sudé/liché.

)

Ovéite, zda Ivdnek bojujici se sedmihlavymi sanémi a devitihlavymi draky uz je bohatyrem. Aby se mohl stat
bohatyrem, musi setnout 100 draéich hlav.

g
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h) Vypoctéte pocet zivych kufat, kterd zistanou chovateli po vyfizeni objedndvky na kufeci ki{dla.
i) Vypoctéte kofen linedrni rovnice ve tvaru axz + b = 0.

j) Nactéte dvé ¢isla a vypiste souéin m - m - v, kde m je mensi a v je vétsi ze zadanych isel.

4. Vytvorte formuldf se vstupnimi policky a tlacitky (zvolte dle potieby) pro Feseni tiloh obsahujicich vnorené podminky,
které znate z VA2. Zadnou z uvedenych tloh nelze vyuzit v projektu!

a) Nactéte tii ¢isla a zjistéte maximum/minimum.

=

) Nactéte t¥i éisla a zjistéte hodnotu prostfedniho (podle velikosti, nikoli podle potadi).

o

) Zjistéte, zda zadané &islo je kladné, zaporné ¢i nula.

o

) Zjistéte, zda zadané ¢islo je jednociferné, dvouciferné ¢i viceciferné.

@

) Nactéte dvé ¢isla a zjistéte, kolik z nich je dvoucifernych.

s

) Nactéte dvé ¢isla a zjistéte, zda jedno z nich je délitelem druhého.

g) Vypoététe kofeny kvadratické rovnice ve tvaru ax? + bx + ¢ = 0.

h) Ovéite, zda tii zadané hodnoty mohou predstavovat délky stran trojihelnika.
i) Ovéfte, zda je zadany trojihelnik pravoihly.

j) Ovéite, zda je velitel vojeviidee, taktik ¢i stratég. Vojeviidee velel alespon péti bitvdm bez ohledu na vysledek, taktik

vyhral alespon tii bitvy, stratég vyhrél vice nez 16 bitev a prohrél nejvyse jednu.

Kontrolni otazky
e Jakymi zpisoby lze propojit jazyk HTML s jazykem JavaScript?
o K ¢emu slouzi objektovy model dokumentu (DOM)?
o Jak se pracuje se vstupnimi a vystupnimi hodnotami v uzavienych dokumentech?
e Co je to udalost v JavaScriptu?

e Jakym zplsobem pracuje jazyk JavaScript se soubory?



Vybrané informace z JavaScriptu

Udalosti

uddlosti spojené s mysi

onClick pri kliknuti mysi na element
onDb1lClick pfi dvojitém kliknuti mysi na element
onMouseDown  pri stisknuti tlacitka mysi nad elementem
onMouseUp  pri uvolnéni tlacitka mysi nad elementem
onMouseOver pii pfesunuti mysi nad element
onMouseQut pri odsunuti mysi z elementu
onMouseMove  pii pohybu mysi nad elementem
onFocus pfi aktivaci form. prvku mysi nebo tabeldtorem
onBlur kdyz formuldfovy prvek prestane byt aktivni

uddlosti spojené s kldvesnici
onKeyPress pri stisku a nasl. uvolnéni tlacitka na klavesnici
onKeyDown  pii stisku kldvesy na klavesnici
onKeyUp  pii uvolnéni kldvesy na klavesnici
uddlosti spojené s formuldrem

onSubmit pfi odesilani formuléfe
onReset  pii obnoveni formuldre
onSelect po oznaceni textu ve vstupnim poli
onChange pokud se zménila hodnota vstup. pole formulafe

uddlosti spojené s dokumentem
onLoad po dokonceni nacteni dokumentu do prohlizece
onUnload po odstranéni dokumentu z prohlize¢e nebo ramu

Vstupy a vystupy

vstupy
prom = prompt(vjzva,hodnota)
prom = document.form.prvek.value
prom = confirm(zprava)

vstupni okno

vstup z formulére
potvrzeni operace (0/1)
vystupy

alert(fetézec) vystupni okno

Operatory

aritmetické
+ - x / standardni aritmetické operdtory
% modulo (zbytek po celo¢iselném déleni)

++  inkrement (41) --  dekrement (—1)
retézcové

+ spojovani fetézct +=
prirazovaci

= prifazeni

o= T e=Y < — T =T ey
relaéni a logické
< > <= >=

pridani retézce

(jako e volime + - * /)

standardni rela¢ni operatory
negace (NOT)
disjunkce (OR)

== rovna se = nerovni se !

&&  konjunkce (AND) Il
Neékteré konstanty a metody objektu Math

konstanty (Math.konstanta)

PI7 Ee LN2In2 LN10Inl0 SQRT2 v2

metody — funkce (Math.funkce(viraz))

sin(x) sqrt(x) /z pow(x,y) z¥ min(x,y) max(x,y)
random() nahodné ¢islo z (0,1) log(x) Inz exp(x) €”
round(x) zaokrouhleni ceil(x) z.nahoru floor(x) z. dold

Prikazy pro béh programu

if (podminka) { pfikazy true} else { pfikazy false };
while (podminka) { p¥ikazy };

for (inicializace;podminka;aktualizace) { p¥ikazy };
with (objekt) { pfikazy };

Vybrané metody a vlastnosti vestavénych objekta

document .write(fetézec) vystup do otevi.dokum.  String
document.form.prvek.value = prom vystup do formulare length vlastnost, délka objektu
innerText, innerHTML  uzit{ vlastnosti v uz.dok. substring(a,b) vraci podfetézec od a do b (prvni znak = 0)
konverze dat — vestavéné funkce toLowerCase() prevede velkd pismena na mald
parseFloat(fetézec) prevod na realné cislo toUpperCase() prevede malad pismena na velka
parselnt(¥etézec) pievod na celé cislo Array
isNaN(parametr) test neciselnosti parametru sort()  setridi prvky v poli
Syntax prikazt jazyka SQL
CREATE TABLE [ IF NOT EXISTS ] table_name ( column_declarel, column_declare2, ... )

DROP TABLE [ IF EXISTS ] table_namel, table_name2,

INSERT INTO table_name [ ( col_namel, col_name2, ) ]
VALUES ( expressionl_1, expressionl_2, .... ),
( expression2_1, expression2_2, .... ),

UPDATE table_name
SET col_namel =
[ WHERE expression ]

expressionl, col_name2 = expression2,

DELETE FROM table_name [ WHERE expression ]

SELECT [ DISTINCT | ALL ]
column_expressionl, column_expression2,
[ FROM from_clause ]
[ WHERE where_expression ]
[ GROUP BY expressionl, expression2, .... ]
[ HAVING having_expression ]
[ ORDER BY order_column_exprl, order_column_expr2,
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