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2 SEZNAM ZKRATEK

Zkratka Vyznam

BR Business requirement (business poZadavek)

BPM Business process model

BDM Business domain model

BA Business analyza

FR Functional requirement (systémovy poZadavek)

NFR Non-functional requirement (kvalitativni poZadavek)
SA Softwarova analyza

FD Findlni dokumentace




3 BYZNYS ANALYZA

3.1 BUSINESS CILE

Co se ma zménit?
Vylepsit souasnou webovou stranku naseho sportovniho klubu o moznost hracél prihlasovat se na
nadchazejici zapasy a turnaje v jednotlivych sportech (ledni hokej a hazena).

Proc se to ma zménit?

Smyslem tohoto projektu je zjednodusit praci trenéra, aby tésné pred turnaji a zapasy nemusel
kontrolovat e-mail nebo telefon, jestli mu néjaky hrac nenapsal, Ze nedorazi kvali napf. nemoci.
Trenér se poté bude moci podivat do webové aplikace, kde zjisti, jestli se jednotlivi hraci zdcastni
nadchazejicich zapasu a turnaji a bude mit vice ¢asu na sestaveni tymuU a zvoleni spravné strategie
na zapasy a turnaje.

Jak se projekt vyhodnoti?

Vystupem tohoto projektu by mél byt systém, ktery by rozsitil sou¢asnou webovou stranku o
moznost viech hracl naseho tymu pfihlasovat se na turnaje a zapasy. Trenér bude mit poté vice ¢asu
na naplanovani sestavy a strategie pro jednotlivé zapasy a turnaje. Nasemu sportovnimu klubu by se
tedy ve vysledku mélo vice dafit na turnajich a zapasech. Projekt bude povazovan za uspésny, pokud
Ucast na trénincich, zapasech a turnajich bude vyssi neZz doposud. Zaroven od systému jako vedlejsi
efekt predpokladame narust ¢lenské zakladny a jeji efektivnéjsi organizaci.



3.2 NAKLADY

V nasledujici tabulce jsou popsany naklady na vyvoj a provoz aplikace v prvnim roce. Jednd se o
odhadovanou ¢asovou naroc¢nost, realné hodnoty se mohou lisit.

Popis Casova narocnost [h] Naklady [Kc]
Analyza projektu 130 26 000
Navrh systému 50 10 000
Development 200 40 000
Testovani 100 20000
Mésicni podpora 40 8 000
Celkem za rok 960 192 000

Pro vypocet nakladl jsem pocital primérny hodinovy plat studenta programatora 200 Kc.
Mésicni podpora 8 000 k¢ = 12 * 8 000 = 96 000 K¢.

V nasledujici tabulce jsou popsany néklady za obdobi 3, 5 a 10 let:

Roky Celkové naklady [Kc]
3 384 000
5 576 000
10 1 056 000

Pro vypocet nakladl byly pouZity tyto vypocty:

e Rocnipodpora - 12 * 8 000 = 96 000
e 96000 * pocet let + fixnich (a jednorazovych) 96 000 k¢ za development a navrh systému




3.3 PRINOSY

Sportovni klub e Uspora financi na organizaci
e Dbenefit pro nové ¢leny

Trenéri e vcasny prehled o zajmu hract
® moznost nominovat hrace na zakladé zajmu

Hrac e pohodlny systém komunikace s trenéry
e prehled o zdpasech

Organizacni pracovnik ® Uspora Casu
e mensi finan¢ni naro¢nost
e efektivné;jsi organizace

Rodice e prehled o zapasech a turnajich ditéte

3.4 ZDUVODNENI SMYSLUPLNOSTI PROJEKTU

Po dokonceni vyvoje jsou o¢ekavané ro¢ni naklady na provoz aplikace zhruba 100 000 K¢.
Pfedpokladame, Ze se tento systém sportovnimu klubu vyplati, protoze jeho existence povede k
finanénim a ¢asovym Usporam v oblasti planovani, organizace a Ucetnictvi. Diky uSetfenému ¢asu
mohou trenéfi zvladat odtrénovat vice trénink(i béhem jednoho tydne ¢i mésice a organizatofi maji
potfebné informace pohodIné a ihned dostupné v aplikaci. Mimo tyto Uspory systém pfinasi vyhody
v oblasti pohodli pro trenéry i sportovce, protoze usnadiuje a zrychluje komunikaci mezi obéma
stranami. Systém by mél pomoct i PR klubu, klub ho miize prezentovat jako jeden z benefitl pro své
¢leny.

3.5 BYZNYS POZADAVKY

BR1 - Pfihlaseni hrace na zapas
Jako hrac se potiebuji prihlasit na zapas, aby trenér védel, jestli se na zapas mohu dostavit.

BR2 - PfihlaSovani ditéte rodicem
Jako rodi€ chcei prihlasovaci prava k uctu svého ditéte (ptipadné vlastni), protoze ho budu piihlasovat ja.

BR3 - Pfehled o zapasech, turnajich

Jako hrac¢ nebo rodi¢ hrace chci mit piehled o tom, kdy se akce konaji, protoze si podle toho mizu planovat
vlastni program.



BR4 - Zobrazeni pro trenéra
Jako trenér potiebuji zobrazit hrace, ktefi jsou pfihlaseni na zapas, protoze potiebuji mit piehled, ktefi hraci se
zcastni.

BRS - Uzavérka prihlasek - trenér
Jako trenér potiebuji mit v uréitém ¢asovém ptedstihu piehled, kdo se zii¢astni, protoze na zakladé téchto udaji
sestavuji nominaci.

BR6 - Uzaverka prihlasek - organizacni pracovnik
Jako organiza¢ni pracovnik potiebuji mit v uréitém ¢asovém piedstihu piehled, kdo se zacastni, protoze na
zaklad¢ téchto udajli fesim organizaci.

BR7 - Nominace trenérem
Jako trenér potiebuji mit moznost z pfihlasenych hracti udélat nominaci, protoze zajem mize byt vétsi nez
mozna ucast.

BR8 - Informace hraci o ucasti

Jako hrac potiebuji mit informaci, zda jsem na dany zapas nominovan, protoze se od toho odviji ma ucast /
neucast.

BR9 - Pfistup ke vSem datim
Jako organizaéni pracovnik potiebuji mit efektivni pristup ke vS§em tidajim o ucasti, nominaci a ¢lenech, protoze
je potfebuji k organizaci.

BR10 - Grafické zpracovani
Jako feditel/vedouci pracovnik sportovniho klubu chci moderné graficky vypadajici systém, protoze ten miize
zaujmout nové ¢leny.

BR11 - Jednoduchost

Jako teditel/vedouci pracovnik sportovniho klubu chci, aby byl systém jednoduchy pro vSechny skupiny
uzivatelll, protoze systém bude mit smysl pouze, pokud ho budou pouzivat vSichni.

BR12 - Dlouhodoby pozadavek na vysledky

Jako sportovni klub délam ve vysledku vSechno proto, abych v dospélych kategoriich dosahl lepsich vysledkd,
protoze to piinasi prestiz a financni prostredky.



BR13 - Omluva hrace

Jako hrac¢ nebo rodi¢ hrace chci mit moznost se omluvit az do posledni chvile pfed zapasem, protoze se muize
stat n¢jakd mimoradnost (nemoc, nemoznost se zucastnit atd.)

BR14 - Omluva hrace trenérem
Jako trenér chei mit moznost omluvit uréitého hrace, protoze je mozné, ze se mi hraci budou snazit omlouvat

jinym zpisobem.

BR15 - Notifikace omluvy trenérovi

Jako trenér chci dostat notifikaci, kdyz se mi po uzavérce omluvi hrac¢, protoze potiebuji co nejdiive piesné
védét, kdo na zépas dorazi.

3.6 DIAGRAM TRID

Trenér

- Jménoa pfijmeni
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Figure 1: Diagram tfid



Hrad
Jednotlivy hraci se mohou pfihlasovat na tréninky a zapasy, ptipadné se z nich omlouvat. Pokud jsou
nominovani trenérem na zapas, obdrzi od systému notifikaci.

Kategorie
Reprezenentuje jednotlivé vékové kategorie hracu.

Nominace
Nominace hrace na zapas je vytvarena trenérem a hrac¢ tuto nominaci musi potvrdit.

Omluva
Omluva mtize byt vytvorena hra¢em nebo rodicem.

Organizacni pracovnik
Vypisuje zapasy a tréninky.

Osoba

Entita zobecnujici hrace, trenéra a organiza¢niho pracovnika. Ukazuje vSechny atributy, které budou spole¢né
pro vSechny osoby v aplikaci.

Prihlaska

Prihlaska hrace na zapas. Trenér pak ze vSech téchto ptihlasenych hra¢t vytvaii nominaci na zapas.

Rodi¢

Rodice jednotlivych hracti maji moznost je ptihlaSovat na tréninky ¢i zapasy a piipadné z nich hrace omlouvat.

Trenér
Trenér vytvari nominace na zapas a potvrzuje omluvy od jednotlivych hracu.

Trénink
Jednotlivé tréninky probihajici v ramci klubu. Vypisuje je organiza¢ni pracovnik.

Udalost

Sdileny typ pro trénink a zapas.



/7
Zapas
Kazdy zapas ma nominované hrace, ktefi se jej maji ztiCastnit. Nominaci vytvari trenér, zapas vypisuje
organizaéni pracovnik.

3.7 BYzZNYS PROCES DIAGRAMY

Pfiprava nové udalosti

Hréa&/rodié Systém Trenér Organizaéni pracovnik
Pfihladeni na udélost Notifikace hraca
(o)
[vyprsela deadline . Vypsani nové udalosti
pro pihlageni] luzavteno
ptihlasovani na
Uzavieni pfihlaSovani na \ trénink]
[hrdc se nemGze udalost
[uzavieno
pfihlasovanina
zdpas]
Nominace hra¢i na zapas
Konec
Figure 1: Pfiprava nové udalosti
Prihlaseni na udalost
Hraé/rodié Systém
Start
[kapacita naplnéna) [kapacita volna]

Notifikace hrace o chybé Zpracovani prihlasky

Konec

Figure 1: Pfihlaseni na udalost
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Nominace hracli na zapas

Hraé/rodi¢ Systém Trenér

Start

.—

' VyjadFeni se knominaci | { Notifikace hraét o nominaci ' =

[hraé nepotrvdi .
nominaci] [dodate¢nd

/ \ nominace hraca)
Notifikace trenéra

[hrac [trenevr 5
dodatecné

potvrdi -
nenominuje]

nominaci]

®

Konec Konec

Figure 1: Nominace hraci na zapas

3.8 ZHODNOCENI PRACE NA PROJEKTU

Popis odvedené prace a sebehodnoceni

Kolar Michael
e Vytvoril jsem dokument na systém poZadavky. Podle business pozadavk( jsem je vSechny
napsal a nahrdl jsem to na spole¢né ulozisté.
e BohuzZel jsem ted byl ponékud zaneprdzdnény jinyma aktivitami, tak jsem na projektu
neodpracoval tolik hodin jako tfeba Jonds ale snazim se odevzddavat ukoly v dobré kvalité.

Kroupa Petr
e Vypracoval jsem BPM, ktery se pak predélaval.
e Mohl jsem toho udélat vic, ale zaroven jsem toho neudélal uplné malo.

Neuvirt Jonds

Vhledem k tomu, Ze nikdo moc nechtél na sebe vzit roli vedouciho tymu, skoncil jsem v této roli ja.
Zalozil jsem google drive, kde jsem ptipravil zakladni templaty pro zapisy ze schiizek a report(, které
podavame kazdy tyden na cviceni, kostru (Uvodni strana, obsah, nadpisy) celého tohoto dokumentu,
napsal jsem sekci zdGvodnéni smysluplnosti projektu a podilel jsem se na vech diagramech (BDM i
BPM). V pfipadé BDM jsem provadél pouze drobné Upravy, v pfipadé BPM jsem vyraznéji predélaval
Diagram ptiprava nové udalosti a zcela Uplné jsem vypracoval zbyvajici dva diagramy.
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V porovnani s ostatnimi ¢leny tymu jsem zatim na projektu stravil nejvice ¢asu. Svou praci jsem
nejspis odvadél v dobré kvalité, jelikoz v dobé psani tohoto sebehodnoceni jsem si nevsiml zadnych
velkych Uprav nebo predélavek v mnou vypracovanych ¢astech BA.

Ransdorf Jakub

e Sestavil jsem business poZadavky, pfinosy projektu, BDM a oponoval 1. ¢ast findlni BA tymu
pfijimacich zkousek.

e Na business analyze jsem se podilel adekvatné, sestaveni business pozadavk( a BDM
vytvorilo zdkladni rdmec pro projekt. Myslim, Ze ma préce byla vesmés kvalitni, uz vim, zZe
prilisnd kreativita Skodi. Pfipadné pfipominky cviciciho jsem se snaZzil ve svych ¢astech
zohlednit, pfipominky oponentury mi ptisly mimo, tak jsem je nezohlednioval. S findIni verzi
BDM mi vyrazné pomohl Jonas, ktery mou praci dotahl do konce, se kterym jsem velmi
spokojeny. Trochu jsem bojoval s EA a tkoly (pfilis velké mnoZstvi na jeden tyden), nicméné
uz si myslim, Ze v programu umim.

Suchének Ivan
e Vytvofil jsem spolecny projekt a zakladni strukturu. Nahral jsem prvni diagram do
spolecného projektu (k druhému jsem nemél pristup, abych ho mohl nahrat) a viloZil jsem
vSechny requirements z vize do spole¢ného projektu.
e Mohl bych byt vice iniciativni, ale je problém, Ze m{j volny ¢as se pfilis neshoduje s volnym
¢asem ostatnich v tymu. Idealni by pro mé bylo udélat vSechny zadané ukoly co nejdfrive.
Musim si lépe naplanovat Ukoly a domluvit se s ostatnimi v tymu.

Odpracované hodiny a prerozdéleni boda

Jméno Body Odpracované hodiny (celkem) Komentar
Ivan Suchanek -1 02:23:53 Odpracované hodiny
Jakub Ransdorf +1 7:09:04 Odpracované hodiny
Michal Kolar -1 02:23:42 Odpracované hodiny
Petr Kroupa -1 02:24:59 Odpracované hodiny
Jonds Neuvirt +2 13:09:28 Odpracované hodiny
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4 SOFTWAROVA ANALYZA

4.1 SYSTEMOVE POZADAVKY

FR1 - PfihlaSeni hrace na zapas
Systém umozni hraci piihlasit se na zapas.

FR2 - Prihlasovani ditéte rodi¢em

Systém umozni rodi¢i prihlasit hrace na zapas.

FR3 - Pfehled o zapasech, turnajich

Systém umozni hraci nebo rodici podivat se, kdy se zapasy a turnaje konaji.

FR4 - Zobrazeni pro trenéra

Systém umozni trenérovi vidét, ktefi hraci jsou prihlaSeni na zapasy a turnaje.

FRS - Uzavérka prihlasek - trenér

Systém umozni trenérovi uzaviit hra¢um piihlasovani na zapasy.

FR6 - Uzavérka prihlasek - organizacni pracovnik

Systém umozni organiza¢nimu pracovnikovi uzavfit prihlaSovani na zapasy.

FR7 - Nominace trenérem
Systém umozni trenérovi sestavit nominaci na udalost z prihlasenych hraca.

FR8 - Informace hraci o nominaci
Systém bude notifikovat hrace, kdyz jsou nominovani na udalost.

FR9 - Pfistup ke véem datlm

Systém umozni organizaénimu pracovnikovi vidét vSechny udaje o icasti, nominaci a ¢lenech.

FR10 - Omluva hrace

Systém umozni hrac¢i nebo rodi¢i omluvit se ze zapasu do urcitého data v piipadé néjaké mimoradné udalosti.
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FR11 - Omluva hréace trenérem
Systém umozni trenérovi omluvit hrace v ptipade, Ze kontaktuji trenéra néjakym jinym zpisobem.

FR12 - Notifikace omluvy trenérovi
Systém bude notifikovat trenéra, kdyz se nejaky hrdc omluvi po uzavreni nominace.

FR13 - Vytvoreni zapasu

Systém umozni organiza¢nimu pracovnikovi vytvofit novy zapas.

FR14 - Editace udaju o udalosti

Systém umozni organiza¢nimu pracovnikovi editovat tdaje o udalosti.

NFR15 - Databazovy systém
Systém musi pouzivat MySQL databazi, jelikoz dochazi k rozsifeni funkcionalit systému, ktery jiz pracuje s
touto databazovou technologii.

NFR16 - Webovy server
Systém musi fungovat na serveru Apache, jelikoz dochazi k rozsifeni jiz fungujiciho systému, ktery vyuziva tuto
technologii.

NFR17 - WebBrowser

Systém musi podporovat webovy prohlize¢ Mozilla Firefox verze 57.0.0 a vyssi.
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4.2 USE-CASE DIAGRAM

21

Rodi¢ Hra¢ \

PrihlaSeni se na
udalost

hracem
Odhlaseni ze
systému

E i Prihlaseni do

Osoba systému

Se

Organizaéni pracovnik

Registrace do
systému

/]

Zobrazeni prehledu

Omluvaz udalosti

Vypsani udalosti

Notifikace o nominaci

Systém

udalosti

Pozdni omluvaz
udalosti

«include»

«include»

Stanoveni terminu
uzavérky pfihlasek

Editace udalosti

pro hrace

Trenér
Omluva z udalosti
Upraveni nominace
Nominace hraci na
udalost «include»
Cas

Uzavreni prihlasek

—_————_— - Notifikace omluvy

Akceptace nominace

pro trenéra

Notifikace hraci o
nové udalosti

Zobrazeni pro trenéraa
organizaéniho pracovnika

Figure 2: Use Case Diagram

Akceptace nominace

EXTERNAL REQUIREMENTS

Requirement. FR1 - Pfihlaseni hrace na zapas
Systém umozni hradi prihlasit se na zapas.

SCENARIOS

EPT Basic Path. Basic Path

1. Hrac akceptuje nominaci trenérem.
Alternate: 1a. Omluva z udalosti
2. Systém zaznamend akceptaci a hrac je pridan jako Gcastnik dané udalosti
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EXTERNAL REQUIREMENTS

H Alternate. Omluva z udalosti

1. Hrac neakceptoval v terminu pred uzavérkou prihlasek nominaci trenérem.
2. Systém zpracuje omluvu v fadném terminu.

Editace udalosti

EXTERNAL REQUIREMENTS

Requirement. FR14 - Editace Udajl o udalosti
Systém umozni organizacnimu pracovnikovi editovat Udaje o udalosti.

SCENARIOS

H Basic Path. Basic Path

1. Organizacéni pracovnik zméni data o udalosti
Alternate: 1a. Nevalidni vyplnéni formulare
2. Systém zaznamena zménu

H Alternate. Nevalidni vyplnéni formulare

1. Organizacni pracovnik chybné vyplni formulaf
2. Systém pozastavi odeslani formulare
3. Systém vrdti organizacniho pracovnika zpét na stranku s formulafem a predvypini mu ji jim jiz vypInénymi daty

Nominace hraca na udalost

EXTERNAL REQUIREMENTS

Requirement. FR7 - Nominace trenérem
Systém umozni trenérovi sestavit nominaci na udalost z prihlasenych hraca.

SCENARIOS

H Basic Path. Basic Path

1. Trenér ze seznamu prihlasenych hracd na danou udalost vybere jednotlivé hrace a stisknutim tlacitka "Uzavfit nominaci"
potvrdi vybrané hrace.

Alternate: 1a. Nedostatek hraci na nominaci
2. Systém zaznamend trenérovu nominaci.
3. <include> Notifikace o nominaci pro hrace

H Alternate. Nedostatek hracd na nominaci

1. Trenér zjisti, Ze je nedostatek hraca.
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EXTERNAL REQUIREMENTS

2. Udalost se nebude konat.

Notifikace hrac¢d o nové udalosti

EXTERNAL REQUIREMENTS

Requirement. FR7 - Nominace trenérem
Systém umozni trenérovi sestavit nominaci na udalost z prihlasenych hraca.

Requirement. FR8 - Informace hracdi o nominaci
Systém bude notifikovat hrace, kdyZ jsou nominovani na udalost.

Notifikace o nominaci pro hrace
EXTERNAL REQUIREMENTS

Requirement. FR8 - Informace hrac¢i o nominaci
Systém bude notifikovat hrace, kdyZ jsou nominovani na udalost.

Notifikace omluvy pro trenéra

EXTERNAL REQUIREMENTS

Requirement. FR12 - Notifikace omluvy trenérovi
Systém bude notifikovat trenéra, kdyz se nejaky hrac omluvi po uzavreni nominace.

Odhlaseni ze systému

EXTERNAL REQUIREMENTS

Requirement. FR9 - Pfistup ke vsem datlim
Systém umozni organizacnimu pracovnikovi vidét vSechny udaje o Ucasti, nominaci a ¢lenech.
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Omluva z udalosti hracem

EXTERNAL REQUIREMENTS

Requirement. FR10 - Omluva hrace
Systém umozni hraci nebo rodi¢i omluvit se ze zdpasu do urcitého data v pripadé néjaké mimoradné udalosti.

SCENARIOS

H Basic Path. Basic Path

1. Systém zobrazi formular pro omluvu
2. Hrac se omluvi z daného zapasu
3. Systém zaznamena omluvu

Omluva z udalosti trenérem

EXTERNAL REQUIREMENTS

Requirement. FR11 - Omluva hrace trenérem
Systém umozni trenérovi omluvit hrace v pfipade, Ze kontaktuji trenéra néjakym jinym zptsobem.

SCENARIOS

H Basic Path. Basic Path

1. Systém zobrazi formular pro omluvu
2. Trenér omluvi jednotlivého hrace z daného zapasu
3. Systém zaznamena omluvu

Pozdni omluva z udalosti

EXTERNAL REQUIREMENTS

Requirement. FR10 - Omluva hrace
Systém umozni hraci nebo rodici omluvit se ze zapasu do urcitého data v pripadé néjaké mimoradné udalosti.

SCENARIOS

H Basic Path. Basic Path

1. Hrac vyplni formular pro omluvu na dany zapas po uzavérce prihlasek
Alternate: 1a. Nevalidni vyplnéni formulafe pro omluvu

2. Systém zaznamena pozdni omluvu

3. Systém notifikuje trenéra o pozdni omluvé

4. <include> Notifikace omluvy pro trenéra

H Alternate. Nevalidni vyplnéni formulare pro omluvu
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EXTERNAL REQUIREMENTS

1. Hrac vyplnil nevalidné formular pro omluvu
2. Systém zastavi odeslani omluvy
3. Systém hrace presméruje zpét na formular pro omluvu a predvyplni mu data

Prihlaseni do systému

EXTERNAL REQUIREMENTS

Requirement. FR9 - Pfistup ke vsem datlim
Systém umozni organizacnimu pracovnikovi vidét vSechny udaje o Ucasti, nominaci a ¢lenech.

SCENARIOS

H Basic Path. Osoba se prihlasuje do systému

1. Systém zobrazi pfihlasovaci stranku

2. Osoba vyplni udaje pfihlasovaci jméno a heslo

Exception: 2a. Osoba si nepamatuje své heslo

Alternate: 2b. Chybné vyplnéni pfihlasovaciho formulédfe

3. Systém v pripadé Uspésného ovéreni vpusti uZivatele osoba do systému

H Alternate. Chybné vyplnéni pfihlasovaciho formulare

1. Osoba vyplni chybné pfihlasovaci formular
2. Systém vyhodi chybovou hlasku
3. Systém zlstane na prihlasovaci strance

H Exception. Osoba si nepamatuje své heslo

1. Osoba klikne na funkci zapomenuté heslo

2. Systém zobrazi stranku pro zapomenuté heslo

3. Osoba zad4d své uzivatelské jméno a email

4. Systém ovéri jméno a email

5. Systém (pokud je ovéreni v poradku) odesle nové heslo na email
6. Systém se vrati na prihlasovaci stranku

Prihlaseni se na udalost

EXTERNAL REQUIREMENTS

Requirement. FR1 - Pfihlaseni hrace na zapas
Systém umozni hraci prihlasit se na zapas.
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EXTERNAL REQUIREMENTS

Requirement. FR2 - Prihlasovani ditéte rodicem
Systém umozni rodici prihlasit hrace na zapas.

SCENARIOS

H Basic Path. Basic Path

1. Hrac se ze svého prehledu udalosti mdzZe pfihlasit na urcitou udalost, tak Ze u urcité udalosti klikne na tlacitko Pfihlasit se
IFF ho trenér nominoval AND kapacita neni naplnéna

2. Systém zpracuje prihlasku na urcitou udalost

Registrace do systému
SCENARIOS
ﬁ Basic Path. Basic Path
1. Systém zobrazi pfihlasovaci stranku
2. Osoba vyplni udaje prihlasovaci jméno, heslo a email

3. Systém v pripadé Uspésného ovéreni registruje uzivatele osoba do systému
Alternate: 3a. Chybné vyplnéni registracniho formulédre

H Alternate. Chybné vyplnéni registra¢niho formulare
1. Osoba vyplni chybné registra¢ni formular

2. Systém vyhodi chybovou hlasku
3. Systém zlstane na registracni strance

Stanoveni terminu uzavérky prihlasek

EXTERNAL REQUIREMENTS

Requirement. FR5 - Uzavérka prihlasek - trenér
Systém umozni trenérovi uzavrit hracdm prihlasovani na zapasy.

Requirement. FR6 - Uzavérka prihlasek - organizacni pracovnik
Systém umozni organizacnimu pracovnikovi uzavfit pfihlaSovani na zapasy.
SCENARIOS

H Basic Path. Basic Path

1. Organizacni pracovnik stanovuje uzadvérku terminu prihlasek na zapas
2. Systém zaznamend uzavérku a nastavi automatické uzavreni
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Upraveni nominace

SCENARIOS

H Basic Path. Basic Path
1. Systém zobrazi jiz existujici nominaci.

2. Trenér upravi existujici nominaci.
3. Systém zaznamena a ulozi zmény.

Uzavreni prihlasek

EXTERNAL REQUIREMENTS

Requirement. FR5 - Uzavérka prihlasek - trenér
Systém umozni trenérovi uzavfit hrac¢dm pfihlasovani na zapasy.

Requirement. FR6 - Uzavérka prihlasek - organiza¢ni pracovnik
Systém umozni organizacnimu pracovnikovi uzavrit pfihlaSovani na zapasy.

SCENARIOS

H Basic Path. Basic Path

1. Systém na zakladé nastaveného terminu uzavie pfihlasky na dany zapas

Vypsani udalosti

EXTERNAL REQUIREMENTS

Requirement. FR13 - Vytvoreni zapasu
Systém umozni organizacnimu pracovnikovi vytvofit novy zapas.

SCENARIOS

H Basic Path. Vypsani zapasu

1. Organizacni pracovnik vypiSe udalost, které prifadi typ (zapas, trénink), kategorii, datum, ¢as a misto.
Alternate: 1a. Chyba ve formuldri

2. Systém zaznamend novou udalost

3. Systém notifikuje hrace o nové udalosti

4. <include> Notifikace hracd o nové udalosti

H Alternate. Chyba ve formulafi

1. Organizacni pracovnik vyplni nevalidné data
2. Systém nevpusti novy zdpas do systému
3. Systém se presmeéruje zpét na formular
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EXTERNAL REQUIREMENTS

4, Systém vyznaci organizacnimu pracovnikovi, ve kterém poli formulare udélal chybu

Zobrazeni pro trenéra a organiza¢niho pracovnika
Systém zobrazi uzivateli Trenér a Organizacni pracovnik hrace prihlasené na nadchazejici zapasy.

EXTERNAL REQUIREMENTS

Requirement. FR4 - Zobrazeni pro trenéra
Systém zobrazi uZivatelim Trenér a Organizacni pracovnik hrace prihlasené na nad.

Zobrazeni prehledu udalosti

EXTERNAL REQUIREMENTS

Requirement. FR3 - Pfehled o zdpasech, turnajich
Systém umozni hraci nebo rodici podivat se, kdy se zapasy a turnaje konaji.

SCENARIOS

H Basic Path. Zobrazeni zapast hraci

1. Systém hraci zobrazi seznam udalosti, které organizacni pracovnik vypsal a kam trenér proved| akci Nominace hracd na
uddlost. Zobrazi se pouze nadchazejici udalosti.

Alternate: 1a. Kapacita udalosti naplnéna

H Alternate. Kapacita uddlosti naplnéna

1. Systém jednoznacné zobrazi, Ze kapacita udalosti je naplnéna
2. Systém nepusti uZivatele hrac k prihlaseni se na danou udalost
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4.3 ANALYTICKY DIAGRAM TRID

| Rodi¢

Trenér

Kategorie
- trénuje - Jméno a pfijmeni: String
Jméno a pfijmeni: String - Nazev: String u .| - Kategorie: Kategorie I
Mobil: int 1 07 Licence: String
- Mobil:int
1
/ ; o | o
0..% Zapas R
hraje” - - - jena
sdili za Nazev soupefe: String /dany vede
vlastnosti Nominovani hra¢i: Hrac [pocet hracu]
Trenér: Trenér 0.*
0.* 0.* Prihlaska
0..*
Y - Datum a €as: String 0..*
Hitgc vytvaFi = - Funkce: String 0. 0..* Trénink
- E-mail: String 0..*] - Prihlasen: boolean|
- Jménoa pfijmeni: String 0.* je Naplni: String
- Kategorie: Kategorie na - Nominovani hraci: Hrac[pocet hracu]
- Mobil:int - Trenér:Trenér
I~
0" ms » zaklada 0%
1
Nominace N
je 0% Stav: boolean
zaklada B> je
nemuZe na 0.*
udélost .
Organizacni pracovnik 0..
- Jménoa pfijmeni: String
Osoba je - Mobil:int
- Hashhesla:String 0.* v
- Prihlasovacijméno: String Udslost
Omluva
1 = K - Datum a ¢as: String
Cas: String - Kapacita:int
Datum: String 1| - Kategorie: Kategorie
Davod: String 0.* je g - Misto: String
na
je &

Figure 3: Analyticky doménovy model tfid

Hrac

Jednotlivy hraci se mohou ptihlasovat na tréninky a zapasy, pfipadné se z nich omlouvat. Pokud jsou

nominovani trenérem na zapas, obdrzi od systému notifikaci.

Kategorie

7 v o

Reprezenentuje jednotlivé vékové kategorie hraca.

Nominace

Nominace hrace na zapas je vytvaiena trenérem a hrac tuto nominaci musi potvrdit.

Omluva

Omluva muze byt vytvofena hrac¢em, rodicem nebo trenérem.

Organizacni pracovnik
Vypisuje zépasy a tréninky.
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Osoba

Entita zobecnujici hrace, trenéra a organiza¢niho pracovnika. Ukazuje vSechny atributy, které budou spoleéné
pro vSechny osoby v aplikaci.

Prihlaska

Prihlaska hrace na zapas. Trenér pak ze vSech téchto pfihlaSenych hracu vytvaii nominaci na zapas.

Rodic

Rodice jednotlivych hrac¢t maji moznost je prihlaSovat na tréninky ¢i zapasy a pfipadné z nich hra¢e omlouvat.

Trenér
Trenér vytvaii nominace na zapas a potvrzuje omluvy od jednotlivych hraca.

Trénink
Jednotlivé tréninky probihajici v ramci klubu. Vypisuje je organiza¢ni pracovnik.

Udalost
Sdileny typ pro trénink a zapas

.
Zapas

Kazdy zapas ma nominované hrace, ktefi se jej maji ztiCastnit. Nominaci vytvaii trenér, zapas vypisuje
organizacni pracovnik.
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4.4 STAVOVE DIAGRAMY

Stavové diagramy nejsou v nasem pripadé vhodné. Pti pohledu na analyticky diagram tfid lze vidét,
Ze stavy pro jednotlivé entity jsou dany vazbami mezi jednotlivymi tfidami.

Naptiklad pro entitu Hrac by se nabizely stavy Nominovany, Omluveny a Pfihlaseny. Tyto tfi stavy

jsou vsak implikovany existenci vazeb mezi entitami, napf. vazba Hra¢-Nominace-Zdpas znamena, ze
hrac je ve stavu nominovany.

4.5 DIAGRAM KOMPONENT

View @

O - m-- oo >

«interface»
Interface View

createNewEvent(string): void
createNewNomination(): void
displayPlayerEventList(): void
doApplication(int): void
doNominationVerify(int): void
excuseSelf(int, string): void
login(string, string): void
showNewEventFrom(): void
showNewNominationForm(): void
submitNewEvent(List<String>, char, string, date, timestamp, string): void
submitNomination(List<String>): void

Controller

g

«interface»
Interface Notificator

+ notifyPlayers(List<String>): void
+ notifyTrainer(string, int, string, List<String>): void

Notificator

&

.___>O_

Model {]

\

<

«interface»
Interface Model

changeEventApplication(string, int, char): void
changeNominationVerify(string, int, char): void
deletePlayerFromNominationToEvent(string, int): void
retrieveDateOfEvent(int): date
retrievelflsApplicattedToEvent(string, int, boolean): void
retrievelflsNominatedByTrainer(string, int): void
retrievelflsNominationVerificatedByPlayer(string, int): void
retrieveNameOfEvent(int): string
retrievePersonsToSendMessageTo(int): List<String>
retrievePlaceOfEvent(int): string
retrievePlayersByCategory(string): List<String>

storeNewEvent(char, string, date, timestamp, string): void
storeNomination(): void

storeUserlD(string): void
verifyLogin(string, string): void

«interface»
Interface Controller

+ 4+ o+ o+ o+ o+ o+

getCategory(string): string

getEventsForDisplay(): int[]
getPlayersForNomination(string): List<String>
getStatusOfApplication(string, int): char
getStatusOfNominationByTrainer(string, int): void
getStatusOfNominationVerify(string, int, char): char
getUserlnput(string, string): void
isEventCapacityFull(int): boolean
processNewEvent(List<String>, char, string, date, timestamp, string): void
processNomination(List<String>): void
removePlayerFromNomination(string, int, string): void

Figure 4: Diagram komponent 2.0
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4.6 SEKVENCNI DIAGRAMY

Nominace hrac¢d na udalost

% View :Controller :Model :Notificator
Hrac
! T T T T
: | | | |
| - | | |
| createNewNomination(string) |  8etPlayersForNomination | . | |
(string): List<String> | retrievePlayersByCategory | |
(string): List<String> | |
> I
e - - —————— |
______________ <———————————— |
<< U I
submitNomination . . . | | |
(List<String>) | processNomination | | |
(List<String>) | storeNomination(List<String>) ! |
»! !
< - ‘U I
j notifyPlayers(List<String>) o :
>
<--omoooooe- S 1
e ] < Tt I
T | |
T T I I I
1 1

Ptehled pro hrace

X

Figure 5: Nominace hrac¢a na udalost

View

:Contri

oller :Model

Hrac
! T T T
! | | |
! disolavp] ) I I I
! isplayPlayertventList() I getEventsForDisplay ():int[] ! retrieveNameOftvent !
L (int): string !
e — - —
retrieveDateOfEvent

(int): date |

R =]
retrievePlaceOfEvent

(int): string !
. =

retrievelflsApplicattedToEvent !

(string, int, boolean): char I
F— g
retrieveIfIsNominatedByTrainer:

(string, int): char
P— |
|
retrievelflsNominationVerificatedByPlayer

(string, int): char |

e — - — z‘

e - - — - — ]

< ——— = — U |
U | |
|

-

Figure 6: Pfehled pro hrace
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Prihlaseni do systému

% View :Controller :Model
Osoba
! T T T
: | | |
o login(string, string) > [ : :
rin rin rin .
getUserinput(string, string) storeUserlD(string) |
- ———— =
verifyLogin(string, string)
- ———— =
________________ <-——-———-———-—-—-——————
|
| |
| I I I
Figure 7: Pfihlaseni do systému
Vypsani udalosti
% View :Controller :Model :Notificator
Hrac
! createNewEvent T
! (string) ! | 1 |
l | | | |
getCategory(string): string ! retrievePlayersByCategory | |
1 (string): List<String> | |
- !
|
PN ——— |
e - ———————— — — — |
| |
submitNewEvent T | | |
(List<String>, char, string, : : : :
date, timestamp, string) f :
| proce.ssNewEver'1t(L|st<Str|ng>t char, | storeNewEvent(char, string, date, | |
string, date, timestamp, string) > ! timestamp, string) : :
»
Ll |
_______________ !
< |
|
notifyPlayers(List<String>) |
R >
e ——mmm e - - U
!
!
|
I

Pozdni omluva z udalosti

% :View

Hra¢

I
|
1 excuseSelf(int, string)

removePlayerFromNomination(int, int, string)

Figure 8: Vypsani udalosti

:Controller

:Model :Notificator
T T
I I
I I
I I
I I
| |
deletePlayerfromNominationOnEvent(string, int) | |
L I
e e |
I
retrievePersonsToSendMessageTo(int): List<String> : :
> I
e 1 .
I
! I
notifyTrainer(string, int, string, List<String>) |
- »

Figure 9: Pozdni omluva z uddalosti
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Prinlaseni na udalost

% View :Controller :Model

Hrac
|

|
| -
| doApplication(int) »l getStatusOfApplication

(string, int): char

changeEventAppliacation
(string, int, char)

e — e
B — <
U T !
! tStatusOfNominationByTrainer !
doNominationVerify(int ge v
oNominationVerify(int) ’l (string, int): char 1| :
|
< ______________ I
|
A o T 1
getStatusOfNominationVerify | changeNominationVerify |
(string, int, char): char | (string, int, char) 1
- e —m -
< —————— =
T |

Figure 10: Pfihlaseni na udalost

4.7 DIAGRAM NASAZENI

«device» «device»
Klientsky poéitac Webovy server
https i i
«executionEnvironment»
«executionEnvironment» Apache
WebBrowser

«executionEnvironment»

=< ulse >} SQL databaze

L->

Figure 11: Diagram nasazeni
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4.8 NAVRHY UZIVATELSKEHO ROZHRAN(

Editace uddlosti

Editace udalosti

Typ udalosti

| Zapas s

Kategorie

u19

Misto

Praha 2, Karlovo namésti 13

Datum

16.04. 2019

Poznamky

Zapas se odehraje v 16:00.
Sraz v telocvicné v 15001

Zadné dalsi dodatecné informace.

UloZit
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Nominace hracl na zapas

Nominace hracu na zapas

Datum konani: 4.1.2019
Kategorie: Dorost
Soupef: HC Praha

r

Prihlaseni Nominovani

( Michael Kolar
( Ivan Suchanek (2)

Ivan Suchanek (1)

Jakub Ransdorf

Jonas Neuvirt

VvvvVvVy

Petr Kroupa

Zpét UloZit nominaci

Odhlaseni ze systému

Opravdu si prejete se odhlasit?

~

MNe, zpét na predchozi
stranku

‘ Ano ‘
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Omluva trenéra z udalosti

Omluva z udalosti

| sport | Fotbal |
‘ Datum: | 17.6.1999 |
| Cas | 11:30 |
| Misto I U Slavie 1540/2a, Praha |
‘ Typ: I Zapas |

Navrhnout nahradniho trenéra(nepovinné): |_ v

Sorry, chlapi

Odhlasit

Prehled pro hrace

UZivatel: Jakub Ransdorf

Nazev udalosti Datum E‘ Uzavérka J Misto E‘ Stav prihlasky

Uvaly - Most 16.4.2019 12.4.2019 Uvaly Prinlasit se ? Nominovéan - rEzuéastm'mse ? [ Omluvit se ]
Most - Uvaly 2342019 | 2042019 Most - Nominovén - Zacastnim se - [ Omwitse
Uvaly - Liberec 3042019 | 28.4.2019 Uvaly - | Nominovan - Zicestnimse | - [ Omiwitse )
Liberec - Uvaly 652019 | 3042019 | Liberec - Nomnovan - | Zucastnimse | - [ Omiuvise |
Uvaly - Plzed 1352019 | 3042019 (valy Pniastse | - Nominovan | - | zucastnimse | - (— Omiwitse |

o]
=1
=
g
&
w
@©
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Ptehled pro trenéra

UZivatel: Pepik Hnatek

Nazev udalosti E‘ Datum E‘ Uzaverka E‘ Misto E‘ Stav Udalosti
Ovaly - Most 1642019~ 1242019 Ovaly = [ Oteviena | (Upravitnominace]  (Upravit termin uzavieni nominaci) | Uzaviit nominace ] (__ Upravit | (Omluvit se]
Most - Uvaly 2342019 | 2042018 Most

Uvaly - Liberec 3042019 | 2842019 Ovaly na

Liberec - Uvaly 652019 | 3042019 Liberec
Uvaly - Pizefi 135.2019 30.4.2019 Ovaly || Uzaviena |
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Prihlaseni do systému

Prihlaseni do systému

Username
Heslo

Zapomenuté heslo
‘ Prinlasit ‘ ‘ Prinlasit jako trenér

‘ Reqistrace ‘
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Prihlaseni do systému — chyba

Prihlaseni do systému

Username

Trener4

Heslo

Zapomenuté heslo

Zadané uzivatelské jméno nebo heslo je Spatné!

‘ Prihlasit ‘ ‘ Prihlasit jako trenér ‘

‘ Registrace ‘
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Registrace do systému

Registrace do systému

Username

Heslo

Email

Registrovat
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Registrace do systému — chyba

Registrace do systému

Username

Trener4

Zadané jméno je obsazené!
Heslo

Email

trenerd

Zadany email neni validni!

Registrovat
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Uzavreni prihlasek
Prihlaseni hraci
Na zapas: HC Kobra Praha vs HC Hvézda Praha

Datum® 19.04 2019 Cas 19:00
Misto: Stadion Kobra Praha

Jmeéno Pfijmeni
Karel Cturty
Jan Zizka
Premysl Otakar |.
Premysl Otakar I1.
Vaclav Svaty
Kajetan Tyl
BoZena Némcova
Eliska Pampeliska
Natalie Patalie
Marek Parek
Anicka NoZicka
Sofie Prijede
ZPET ‘ ‘ PRIHLASOVANI
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Vytvoreni udalosti

Vytvoreni udalosti

Typ udalosti

‘Zépas V|

Kategorie

‘u19 |

Misto

‘Praha 2, Karlovo namésti 13 |

Datum

16.04. 2019 |

Poznamky

Zapas se odehraje v 16:00.
Sraz v t&locvicné v 15:001

Zadné dalsi dodate&né informace.

Vytvofit
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4.9 ZHODNOCENI PRACE NA PROJEKTU

Popis odvedené prace a sebehodnoceni

Pfi odevzddvani rozpracované verze detailni softwarové analyzy jsme sebehodnoceni za toto obdobi
nesepsali. Toto sebehodnoceni z obdobi prace na detailni softwarové analyze je proto zdroven
obsaZzeno v sebehodnoceni ve findIni dokumentaci.

Odpracované hodiny a prerozdéleni bodu

Odprécovane Odpracované
, hodiny (od . Y
Jméno Body ] hodiny Komentar
posledniho (celkem)
bodovani)
Ivan +1 07:22:34 09:46:27 Odevzdani a vypracovani sw. analyz
Suchanek o T s ) yzy
Jakub .y Y Y Y .
+1 07:55:38 15:04:42 Ucast na vsech cvicenich, pocet hodin
Ransdorf
Michal Kolar -1 04:53:09 07:16:51 Pocet hodin
Petr Kroupa -2 03:07:10 05:32:09 Pocet hodin
Jonds Neuvirt | +1 08:56:23 22:05:51 Zachrana tymu, pocet hodin
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5 FINALNI ANALYZA

5.1 POPIS ODVEDENE PRACE A SEBEHODNOCENI

Kolar Michael
Udélal jsem sekvencni diagram pro Prihlaseni do systému. Vytvofil jsem nékolik navrh(i obrazovek v
programu Axure a pomohl jsem upravit dokumentaci do finalni podoby.

Naucil jsem se celkem dobfe pracovat s programy EA a Axure. Snazil jsem se vidycky délat vSechno,
co bylo potieba. A myslim, Ze celkové prace v nasem tymu pékné odsypala.

Kroupa Petr
Vytvofil jsem nékolik use case obrazovek v programu Axure. Ty jsem pak spojil s ostatnimi a vytvofil
proklikdvatelny prototyp. Dale jsem vytvofil sekvenéni diagram pozdni omluvy na udalost.

Na projektu jsem pracoval dostatecné.

Neuvirt Jonds

Nadale jsem pokracoval v roli vedouciho tymu, coz pfedevsim znamenalo zajisténi vypracovani
jednotlivych ¢asti dokumentd (+ vypisovani issues na gitu). Vypracoval jsem stavovy diagram (u
kterého jsme po konzultaci na cviceni dospéli k zavéru, Ze vlastné neni v nasem pripadé potieba),
diagram komponent, jeden sekvencni diagram a navrh obrazovek v Axure. Déle jsem vytvofil
dokument FindIni dokumentace, kde jsem znovu vygeneroval pfislusné diagramy pomoci mych
Sablon (aby bylo vse aktualni) a doplnil chybéjici popisky u nékterych entit a diagramd, pfipadné
jsem dorovnal nékteré nesrovnalosti. Spolecné s lvanem jsme pak vypracovali non-functional
poZadavky.

Oproti zacatku semestru jsem odpracoval méné hodin, jednak z divodu nemoci, a poté béhem
Velikonoc jsem rozhodné nevénoval projektu tolik ¢asu, kolik jsem mohl. Ty ¢asti projektu, na
kterych jsem pracoval byly dle mého v dostatecné kvalité (i kdyz teda ne vidy hned v prvni verzi a
musely byt pfepracovany — pfipominky ze cviceni vyrazné pomohly).

Ransdorf Jakub

Vytvofil jsem cely Use-case diagram se scénafi, diagram nasazeni a zpracoval navrh prototypu a
sekvencni diagramy pro téma Prehled pro hréace. Pri pfipravé findlni dokumentace jsem zpracoval
vsechny sekvencni diagramy do jednotného formatu a zapracoval zmény do diagramu komponent.

Na projektu jsem pracoval dle mého nazoru standardné. Vzhledem k tomu, Ze jsme ¢asoveé stihali a
uz se nebylo potfeba ucit pracovat s EA, jsem v této findIni ¢asti na projektu stravil méné hodin.

Suchdnek Ilvan

Vypracoval jsem druhou a tfeti oponenturu, zpracoval jsem pfipominky oponentury a vytvofil a
odevzdal findlni verzi softwarové analyzy. Vypracoval jsem ¢ast use-cast v Axure. Déle jsem pomohl
zpracovat pfipominky k finalni verzi, vytvofil sekvencni diagram a upravil diagram komponent.

Dle mého ndzoru, jsem se zlepsil, co se produktivity tyce.
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5.2 ODPRACOVANE HODINY A PREROZDELENI BODU

Odprécovane Odpracované
, hodiny (od , y
Jméno Body . hodiny Komentar
posledniho (celkem)
bodovani)
+1 bod za celkovy pocet
odpracovanych hodin
Ivan Suchanek *0 01:29:38 11:16:05
-1 bod za pocet odpracovanych
hodin od posledniho bodovani
Jakub Ransdorf +1 02:47:05 17:51:47 pocet odpracovanych hodin
Michal Kolar -1 02:27:08 09:43:59 Pocet odpracovanych hodin
Celkovy pocet odpracovanych hodin
Petr Kroupa -1 03:10:09 08:42:09
Dochazka na cviceni
Jondg Neuvirt +1 04:10:19 26:16:10 ::r;it odpracovanych hodin, vedent

* Cilem u tohoto prerozdéleni bylo, aby findlni bodova hodnoceni co nejlépe reflektovala celkové
mnozstvi odpracovanych hodin v poméru k ostatnim ¢lendm tymu. Jelikoz jsem nechtél zpétné
editovat bodové hodnocena za SA, rozhodl jsem se pro tento pfistup s nulovym bodovym
hodnocenim, kde pfictu a odectu bod zaroven.

5.3 VYSLEDNE PREROZDELEN{ BODU

Jméno BA SA FD Celkem
Ivan Suchanek -1 +1 0 0
Jakub Ransdorf +1 +1 +1 +3
Michal Kolar -1 -1 -1 -3
Petr Kroupa -1 -2 -1 -4
Jonas Neuvirt +2 +2 +1 45
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